Ressort: Technik

Studie: Videospiele dhneln zunehmend Gliicksspielen

Hamburg, 04.02.2018, 00:00 Uhr

GDN - Videospiele werden dem Gliicksspiel laut einer noch unveréffentlichten Studie immer ahnlicher, Suchtpotenzial inbegriffen. Die
Jugendschutzkommission der Landesmedienanstalten erwdgt aus diesem Grund, bestimmte Elemente in Videospielen zu verbieten.

Das berichtet "Welt am Sonntag". Demnach zeigt eine Studie der Universitdt Hamburg, dass Videospiele immer mehr Elemente von
Gllcksspielen beinhalten. Die Forscher haben Geschéaftsmodelle und Umsatzzahlen der Branche analysiert. Sie kommen zu dem
Schluss, dass wenige Spieler fir einen GroBteil der Umséatze verantwortlich sind. Dies sei "ein typisches Merkmal von
Glicksspielmarkten". Die Kommission fur Jugendmedienschutz der Landesmedienanstalten prift nun, ob sie sogenannte Lootboxen
in Videospielen verbietet. Lootboxen sind virtuelle Kisten in Videospielen, in denen die Spieler beispielsweise zusatzliche Waffen und
kostenpflichtige Zusatzangebote flir die Spiele finden. Der Vorsitzender der Jugenschutz-Kommission, Wolfgang KreiBig, sagte der
Zeitung dazu: "Ich halte es fir denkbar, dass Lootboxen gegen das Verbot von Kaufappellen an Kinder und Jugendliche versto3en
kénnten." Wére dies der Fall, droht den Spieleanbietern ein BuBgeldverfahren. Die Kommission kénnte den Herstellern auBerdem
verbieten, Spiele mit solchen Elementen anzubieten. Eine Entscheidung soll im Mérz fallen. Viele Hersteller machen ihre Umsétze zu
immer gréBeren Teilen aus Kleinstkdufen innerhalb der Spiele. Die brauchen die Spieler oft, um sich im Spiel einen Vorteil zu
verschaffen. Das Geschéftsmodell "Pay2Win" spulte bei den Anbietern 2016 weltweit Umsétze in Héhe von etwa acht Milliarden Euro
in die Kassen, heif3t es dazu in der Studie der Uni Hamburg. Fir 2017 rechnen die Forscher mit einer Umsatzsteigerung von knapp 30
Prozent, auf mehr als zehn Milliarden Euro.
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